ERSENYK

L7 AN

S
P

[/ / St
/ LA
N [ | I

STRATEGIAI TEREPFUTO VERSENY

A 'd
: 5 =l
N -
¥ oo
B 1§

1 120260095, | oioespouivy | 5K+ + 10K+ | GYEREKTAY
g | szowaT 15K+ « CSAPAT | 1.2 KM

o ® 0 0
; & @? Q.0 :.‘

TEREPFUTAS STRATEGIA IDGJOVAIRAS CHECKPOINTOK KOZOSSEG

ONEVEZES: [ |

..”\

~
\
'

P - -




A verseny mogott

A Time Hunt — Checkpoint Race oOtletgazdaja és f6szervezdje Lukacs Gabor.

A rendezvény megvalositasaban kiemelt kézremtkodéként
vesz részt a Fitt Falka SE, amely a szervezeési, lebonyolitasi
és szakmai hattér biztositasaban nyujt segitséget.

A verseny létrejotte szamos 6nkéntes, partner és tamogato
egyuttmukoddésének eredménye.

IFHFF IJ—E'M\“_-.[K{ZA A Fitt Falka SE egy olyan sportkdzosség, amelyet a
mozgas, a fejlédés és a kihivasok szeretete kot Ossze.

Edzéseinken és versenyeinken egyarant hissziik, hogy a

sikerhez nemcsak erére €s
alloképességre, hanem kitartasra,
alkalmazkodoképességre és jo

dontésekre is sziikség van.

A Time Hunt ©étlete is ebbél a
szemléletbdl sztiletett. Olyan versenyt
szerettink volna 1létrehozni, ahol a
futas mellett a stratégia és a
dontéshozatal is szerepet kap, igy
minden résztvevd sajat taktikajaval
ktizdhet az id6 ellen.

Ehhez tokéletes helyszint talaltunk Dédestapolcsanyban, Eszak-Magyarorszagon,
a Bukk hegység labanal. A régi motocross palya, az erdei 6svények és a valtozatos
terep egyedi kdornyezetet biztositanak a Time Hunt szamara.

Mi a Time Hunt?

A TIME HUNT - CHECKPOINT RACE
EGY TELJESEN EGYEDI STRATEGIAI TEREPFUTG VERSENY,
AMELYHEZ HASONLO JELENLEG NINCS MAGYARORSZAGON.

A résztvevék egy kijelolt palyan haladnak veégig, mikézben kulénb6zd
checkpointokon feladatokat teljesithetnek, amelyekért idgjovairast szerezhetnek.

A checkpoint id6t vesz el — de idéjovairast ad.
A versenyzének folyamatosan dontéseket kell hoznia:

» Megéri megallni?

» Melyik checkpointot valasztja?

» Fizikai vagy mentalis feladatot vallal?
» Megkockaztatja a hibazas lehetéségét?
» Tovabbhalad vagy kivar egy torlodast?

A Time Hunt lényege nem csupan a futas. Ez egy taktikai jaték terepen.




* KIKNEK AJANLJUK?

SZERETED A TEREPFUTAST KIZAROLAG ASZFALTON SZERETSZ FUTNI
Imadod a természetet, a valtozatos terepet Ha a terep, a sar és a dombok nem a te vilagod,
és a kihivasokat. ez nem a te versenyed.

SZERETSZ TAKTIKAZNI

Elvezed, ha nem csak a sebességedre,
hanem a dontéseidre is sziikség van.

NEM SZERETSZ DONTESEKET HOZNI
Itt folyamatosan valasztanod kell, és minden x
dontésed hatassal van az eredményre.

-y ’

SZERETED A KIHIVASOKAT
Motival, ha fizikailag és mentalisan
is probara teheted magad.

CSAPATBAN INDULNAL

Erésit a kozos élmény, és szeretsz egviitt
klizdeni masokkal.

GYEREKKEL ERKEZEL

Fontos szdmodra, hogy a csaldd minden tagja
talaljon élményt a rendezvényen.

7~ | CSAK A KLASSZIKUS IDOFUTAMOK ERDEKELNEK

Ha csak az draval versenyzel, és nem szeretnél x
taktikazni, méas versenyt keress.

NEM SZERETED A MENTALIS KIHIVASOKAT
A Time Huntban az agyad legalabb annyit x
szamit, mint az izmaid.

* O

- PASSZiV RESZTVEVO SZERETNEL LENNI
UNOD A HAGYOMANYOS VERSENYEKET 'i-‘ Itt aktivnak kell lenned a rajttél a célig -

Valami ujat keresel? Itt nem csak futsz. nem elég csak ,végigfutni”.

Itt dontesz, kockaztatsz, nyersz!

HELYSZIN TERKEP

- Martos Fldra utca -
MEGKOZELITES | | /N
: R’-\—\

GPS CiM: iLT0 20 KIGESZITO
9 o VALTO ZONA RENDEZVENYEK,
Vasar tér, Valtohely, GYEREK

vagy rajt el6itti késziil6des, PROGRAMOK

o e csapatvaltas Kisérd programok,
Jokai Mér utca, helyszine. gyerekfoglalkozésok,
Dédestapolcsény szorakozas az egész

csaladnak.
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Helyszin

Dédestapolcsany Labdartigé palya, Motocross palya és erdei terepszakaszok.

Idopont
2026. szeptember 26. 7:00 — 13:00
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Hogyan miikodik a stratégia?

A checkpointok ugy lettek kialakitva, hogy minden déntésnek valodi stratégiai
jelentésége legyen.

A mentalis checkpointok kisebb idgjovairast biztositanak (pl. -90 masodperc),
viszont altalaban gyorsabban teljesitheték.

A fizikai checkpointok nagyobb id¢jovairast érnek (pl. -120 masodperc),
ugyanakkor fizikailag megterhel6bbek és tébb id6ét vehetnek igénybe.

A checkpointok teljesitési ideje atlagosan fele annyi, mint amennyi jovairast ad.

A gyézelemhez nem csak gyorsasagra, hanem jo déntésekre és megfelel$ stratégiara
is sztikség van.

HOGYAN MUKODIK A STRATEGIA?

A Time Hunt check\'po/i,ntjqi igit'it vesznek el -
de cserébe IDOJOVAIRAST adnak.
A megfeleld dontés a kulcs a legjobb végsé eredményhez.

CHECKPOINT TiPUS TIME BONUS BECSULT TELJESITESI ID6 KOCKAZAT
= =N
MIND -90 mp 40-50 mp
CHECKPOINT IDGJOVAIRAS ATLAGOS TELJESITESI IDG MAGAS KOCKAZAT
/7\ N ] et~ | e~ | A )
(%) BODY | 120w, 80-90 m; &
7 IDGJOVAIRAS ATLAGOS TELJESITESI IDG KOZEPES KOCKAZAT

- | STRATEGIAI DONTESI PONTOK —
ml’i VS. JUTALOM | ) Q GTVONAL TERVEZES | o TORLODAS KEZELES | 275y KOCKAZAT VALLALAS

Megéri mostidgt 1 "~ '\-\ Mely checkpointokat (_( )3 Kivarsz a sorodra, | f Vallalod a hibazés
vesztenianagyobh | +7 77" érdemes érinteniaz | vagy tovabbhaladsz | kockdzatét a gyorsabb

4
iddjovairasért? | adott korben? és késthb térsz V|ssza7 haladéasért?




Mi donti el a gyozelmet?
- 1P

A Time Hunt gy6ztese nem feltétlenil az, aki a leggyorsabban futja le a palyat. l

A végs6 eredményt: :{:

» a futott ido, ;
» valamint a sikeresen teljesitett checkpointokért megszerzett idéjovairasok B

egyltt hatarozzak meg. ’; .
A gy6zelemhez gyorsasag, stratégia és jo dontések egyarant sziikségesek.

Végeredmény = Futott ido - 6sszes megszerzett idojovairas 3 |
Példa: .’;4 .:
43:30 - 120 mp - 120 mp — 90 mp = 38:00

A versenyzoOk a verseny el6tti hetekben megkapjak: I'

» a palya térkeépét,

» a checkpointok helyét,

» a checkpointok részletes szabalyait,
» valamint a teljesitési feltételeket. ]

Ez lehet6séget biztosit az elézetes stratégiai tervezésre.

Szintkuilénbség: 80m
1 kor: 2,5 km
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MIT KAPSZ
A NEVEZESERT?

e A NEVEZESI CSOMAG TARTALMA *
¥H %G| @
BEFUTOEREM |  QR-KODOS EGYED! STRATEGIAL | FIZIKAI ES MENTALIS
minden célba rajtszam CHECKPOINT I[]UJ[]VAIIRAS‘US CHEQK!’UINT
érkezonek RENDSZER VERSENYELMENY KIHIVASOK

28 ® e >

e | T S
'FRISS[T['j- UR\(USI RAJTCSOMAG 'GYEREKPR’[]GRAM'UK EGYEDI
ALLOMASOK |  ELLATAS ESRENDELVENYTEROLET | TIME HUNT
HASZNALATA HASZNALATA ELMENY

NEVEZESI DIJAK
_

NORMAL NEVEZES - 2026. JULIUS 1. - SZEPTEMBER 26.

£ GYEREK (1,2 KM) 7990 Ft 2 GYEREK (1,2 KM) 8 990 Ft

A 5K+ 10 990 Ft A 5K+ 11990 Ft

A 10K+ 11990 Ft A 10K+ 12 990 Ft

/A 15K+ 12990 Ft /. 15K+ 13990Ft | | |

#a% CSAPAT 19990 Ft /csapar | | @@ CSAPAT 22 990 Ft/CSAPATJ . .{ .
2096 08,98 | | NEVEZZ MOST!
2026.03.26. l Q@ ocoesaroLcsiny




VERSENYSZAMOK KOROSZTALY

J FELNOTT FUTAMOK  GYEREK
HK+ (2 KR) 6-9EV

'z.’ -
10K+ o0 % 10-13EV

? 14-17EV
15K+ = o &

A& GYEREK FUTAM § FELNOTT

— -

1,2K akin Rk 18- 35 EV
#k CSAPATVERSENY 36-1’19 EV
15K+ GKOR) | 2-4F0 ffF 50+ EV

A nevezési dij kiegyenlitése online atutalassal, illetve a verseny napjan a
helyszinen, kizarolag készpénzes fizetéssel lehetséges.

A nevezés akkor valik aktivva, amikor a nevezési dij megérkezik.

A nevezést lemondani nem lehet, azonban mas versenyzére atruhazhato.
Atruhazassal kapcsolatos UGigyintézés:

Kedvezményezett neve: Lukacs Gabor
Szamlaszam: 11773346-04421638

Kozlemény: Versenyzo neve

NEVEZESI CSOMAG TARTALMA

TIME HUNT
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CHECKPOINT FRISSITO

OR KODOS e ORVOSI EGYEDI
RAJTCSOMAG : RENDSZER ALLOMASOK BEFUTOEREM e, g
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http://www.timehuntrace.hu/

Technikai polo

Ara: 5000 Ft
Rendelési hatarids: 2026.08.17. 21:00

iy i
|
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FELNOTT POLO

Opcionalisan rendelheté egyedi technikai p6lo.

TECHNIKAI POLO DESIGN

GYEREK POLO

MERETTABLAZAT
¢ IR
Testhossz(A) | 70 | 725 | 75 | 775 | 80
Mellodség (B) | 48 | 51.5 | 55 | 58.5 | 62
| Ujjhossz (C) | 23 24 24 25 25

= I

| Testhossz ()

45

MERETTABLAZAT

50

Mellbdség (B)

33

36

Ujjhossz (C)

14

15

. ' p
: * 2 ————— AL AR y
— S e p— e § - — =




— e

- RAJTULTATASI RENDSZER 0

HULLAMINDITAS - EGYENLETES PALYATERHELES

( HULLAMINDITAS MENETE ) o
RAJTIDO INDULOK SZAMA MAX. 4 F0 ‘@ TORLODASOK MINIMALIZALASA
08:00 XA — M o
S s Loa y 0Qq  TORLODASOK
08:01 FEEEXE —> Wi WD MiNIMALIZALASA
08:02 AR > MALF 5?0'9 EGYENLETES
THIE A ERE — e =3 PALYATERHELES
08:04 X X A —  MAX4LFD TAKTIKAL JATEKELMENY
: &K A a FENNTARTASA
08:14 X XXX —> ML v MINIMALIS VARAKOZAS
PERCENKENT ' EGYENLETES PALYATERHELES
?IA;";EER;EUM LEGFELJEBB ﬁ,i.,i,,i. « JOBB ELMENY
4 FO ' VALODI TAKTIKAI JATEK

55 CHI_ECKPUINT RENDSZER J

) N / V
TIKAl PUEPL f?l NINT w ‘
ZIKAI CHECKPOINT | MENTALIS CHECKPOINT
mﬁJovAmAs -120 MP | IDGJOVAIRAS: -90 MP
kv S —— R A S
PELDAK JELLEMZOK | PELDAK JELLEMZ0K
é he v Magasabb iddjovairas G? @ (1) Gyorsabban teljesithets
S0 T T (1) Tobbidetveszigényhe | £ T ) Kisebb idejoviras
BURPEE KUSZAS  UGYESSEGI a2 | LOGIKAI  MEMORIAJATEK MATEMATIKAI
FELADATOK il || KiHivAsoK FELADAT e
(4 Nagyobb fizikai megterhelés | O - Koncentracidt igényel
_____ i3 il A S B e i 5N /
HOGYAN MUKODIK?
1. Fuss! 2. VALASSZ! 3. TELJESITS! &. BEOLVASAS! 5. IDGJOVAIRAS!
Haladj végig a palyan, Dontsd el, melyik Hajtsd végre a feladatot Allomasvezetd rogziti Megkapod az iddjovairast,
vélaszd meg az titvonalad! checkpointot teljesited! szabalyosan! a teljesitést a QR rendszerben. | eldnyt szerzel a végsd idddbol!

<® A CHECKPOINTOK NEM KOTELEZOEK, DE STRATEGIAI DONTESEKRE ES JO IDOGAZDALKODASRA VAN SZUKSEG A GYOZELEMHEZ! !7> :




R e e e = o o=

Tobb versenyzd tartézkodik
a checkpointon, mint az
idedlis atereszt§ kapacitas.

—~ “h
| @ Azonnal tovabb tudsz N

© Biztosan megszerzed
a time bonus-t

© Nincs kockazat
a teljesitésre

© Idét vesztesz
a vérakozassal

haladni
© Elkeriilod a torlodast

() Elesel a time bonus-tol
' ezen a ponton

+ VARAKOZASI IUU (bs;;:slés.) j ' IDGNYERESEG (becslés) :
W 02:30 - 05:00 { ﬁM”“L FUGG A DONTES? ‘ 02:30 - 05:00 l |
&, Hatralevé tav = i
v \ S Hatralevo checkpointok v 5
< ) EREDMENY O ldnyerés szilkségessége EREDMENY
& TIME BONUS MEGSZEREZVE P Sajat allapot (faradtség) TIME BONUS NEM JAR

7 Pélya nehézsége

Sikeres checkpoint teljesités
A checkpoint akkor szamit sikeresen teljesitettnek, ha:

» aversenyz6 a feladatot szabalyosan végrehajtja,
» az allomasvezet6 ezt elfogadja,
» majd a QR rendszerben rogziti.

A checkpointok pontos szabalyait és kivitelezési feltételeit a szervezdk a verseny
elétt nyilvanossagra hozzak.

Sikertelen checkpoint teljesités
Sikertelen vagy szabalytalan teljesités esetén iddjovairas nem jar.
A sikertelen checkpoint a kévetkezé kérben tjra megprobalhato.

Az allomasvezetd dontése alapjan a feladat egyszer Gjraprobalhaté az adott
koérben, amennyiben ez nem akadalyozza a tdébbi versenyzét.

Minimum checkpoint kovetelmény

Minden versenytavhoz meghatarozott minimalis szamu checkpoint teljesitése
szuikséges.

Amennyiben a versenyzd a szamara eléirt minimalis checkpoint mennyiséget nem
teljesiti, eredménye nem kerul értékelésre, fliggetlentil a futott id6tél vagy a
megszerzett idéjovairasoktol.




QR rendszer és technikai szabalyok

Minden versenyzé egyedi QR kodos rajtszamot kap. IR
A checkpoint teljesitése kizardlag a QR rendszer sikeres rogzitésével érvényes. l

A rendszer allomasonként kiilon adatbazishoz kapcsolodik, ezért ugyanazon
checkpoint tobbszori teljesitése vagy dupla rogzitése nem lehetséges. i

Amennyiben technikai hiba térténik, az allomasvezeté jegyz6kdnyvben rogziti az l‘
esemeényt, amelyet a szervezék a verseny végén ellendriznek és elszamolnak.

. Elveszett vagy sértilt rajtszam esetén a versenyzo koteles ezt haladéktalanul
i jelezni a legk6zelebbi allomasvezetének. R

A versenyz6 felel6ssége, hogy a QR kodos rajtszam a verseny teljes idétartama
alatt jol lathato és hasznalhat6 allapotban maradjon.

.;jl'_ _I
QR RENDSZER

GYORS. EGYSZER(. BIZTONSAGOS.
e

A

1)) RAJTSZAM
o A HATADON

vagy a
mellkasodon

A7 ALLomAs |
R 1]

© @ orars )
200m #

A CHECKPOINTNAL

érkezésed idejét.

& (3.) Fowmris
NMIGCIEEDERN

utan folytathatod
a versenyt!

BEOLVASSUK ¢ |

}
a QR kod | VveooreLes o
beolvasasaval CIPELD A KIJELGLT
rogzitjik az ~ TAvowy N

MINDEN RESZTVEVO A CHECKPOINTNAL AZ IDOD AZONNAL ELO EREDMENYEK, |&
EGYEDI OR KODOT KAP BEOLVASSUK ROGZITESRE KER(L PONTOS RANGSOR .1}
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: —_—— KOZEP TAV —_— ,“ CSAPATVERSENY
. 293 i ?QE | 26}9 15K+ TAV
A 15K+ tavon 2-4 fos
2 kor ll kor 6 kor csapatok indulhatnak.
minimum 2 checkpoint minimum & checkpoint minimum 6 checkpoint A CSAPAT:
minimum 8 checkpointot
maximum 6 checkpoint maximum 9 checkpoint maximum 12 checkpoint maximum 12 checkpointot
hajthat végre.
szintids: 60 perc szintidé: 120 perc szintidd: 180 perc VALTASI SZABALYOK:
A valtas kizarolag koronkeént torténhet.
) o ) Valtani csak a kijeldlt valtozonaban lehet.
J fizikai checkpoint 5 fizikai checkpoint 6 fizikai checkpoint Ml
gy koron beliil versenyzdcsere nem
3 mentalis checkpoint & mentalis checkpoint 6 mentalis checkpoint i
szINTIDG: 180 perc
N\ 7N 7N\ 7N /
Gyerekfutam

A palyan kulonbo6zé fizikai és mentalis checkpointok varjak a résztvevéket,
amelyeket a gyerekek szabadon teljesithetnek. Kotelezéen teljesitendé checkpoint
nincs, azonban minden allomas teljesitése erésen ajanlott, hiszen a végsé
eredmény kialakitasaban ezek is szerepet jatszanak.

A verseny célja els6sorban a mozgas 6réome, a sikerélmény €s a pozitiv sportélmény
megteremtése egy biztonsagos, jatékos kérnyezetben.

A 10 év alatti gyermekeket a palyan szild vagy kiséré felnétt elkisérheti, azonban
a checkpointok feladatait minden esetben a gyermeknek kell o6nalloan
végrehajtania.

1 kor: 1,2 km
Szintkuldénbség: 20 m

GYEREKFUTAM

JATEK. KALAND. MOSOLY.

© £ @

JATEKOS MOZGAS MINDENKI
ELMENY ES KALAND NYER

() EGYSZERU PALYA
() JATEKOS AKADALYOK
() GARANTALT MOSOLY

7
TIMEHUN]

.. @i — CHECKPOINT RACE ~

. """ Run. Play. Woof! . S*=
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KOROSZTALYONKENT ES NEMENKENT i

AZ 1-3. HELYEZETTEK DIJAZASBAN RESZESULNEK. | ]

2 A VEGSG EREDMENYT . A0
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PROGRAMTERV |
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o S 07:00 - 08:00 Rajtcsomag atvétel 'E '
& () 08:00 16K+ raj 5 |
% 08:15 10K+ it ‘
[ 3D 08:30 5K+ rajt {l

0 S 10:00 - 11:00 Gyerek rajtcsomag atvétel .I

Q| | i |
X :{ 11:30 Gyerekfutam rajt } :
/@ 12:45 Gyerek palyazards _ z'di
? 13:00 Gyerek eredményhirdetés L!
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FelelOosség

A versenyen minden résztvevd sajat felelésségére indul.

A nevezéssel a versenyzd elfogadja, hogy a terepviszonyokbdl, az idgjarasbol és a
verseny jellegébdl adodo kockazatokat tudomasul veszi.

Kotelezo

' ; » sportszeru viselkedés,
' » checkpointok szabalyos teljesitése,
» OR rendszer hasznalata.

Tiltott és Kizarast vonhat maga utan:

checkpoint rendszer kijatszasa,
mas QR kod hasznalata,
csalas,

veszélyes viselkedés,
sportszertitlen magatartas,
szemetelés,

palyaelhagyas,

kulsé segitség.

VVVYVVYVYVYY

Idojaras / Vis maior
A szervezék fenntartjak a jogot a program, a palya, a checkpointok vagy a verseny
lebonyolitasanak moédositasara, amennyiben ezt:

» idéjarasi,

» Dbiztonsagi,

> vagy szervezesi okok

indokoljak.

Kornyezetvédelem
A Time Hunt kiemelten figyel:

» a természet védelmére,
> a tisztasagra,
» valamint a palya megovasara.

A valtozas jogat fenntartjuk.




Gyakran Ismeételt kérdések (GYIK)

Mi torténik, ha egy checkpointnal sor alakul ki?

A varakozasi id6 is a verseny része. Doénthetsz ugy, hogy kivarod a sort és
megszerzed az idéjovairast, vagy tovabbfutsz és a koévetkezé kérben probalkozol. A
stratégia minden versenyzé6 sajat dontése.

Honnan tudom, hogv a checkpointok hol talalhatok?

A verseny el6tt minden versenyz6 megkapja:

- a palyatérképet,
- a checkpointok helyét,
- a checkpointok szabalyait,

Igy mindenki elére megtervezheti sajat versenystratégiajat.

A verseny el6tt megismerhetem a feladatokat?

Igen. A checkpointok részletes szabalyai és teljesitési feltételei a verseny eldtt
nyilvanossagra keruilnek.

Kotelez6 minden checkpointot teljesiteni?

J\[Sss B

A checkpointok opcionalisak, azonban minden tavhoz tartozik egy minimalisan
teljesitendé Mind és Body checkpoint mennyiség. Hogy melyiket és milyen
sorrendben teljesited az a te dontésed.

Hanyvszor teljesithetek egy checkpointot?

Minden checkpoint egyszer szamithato be a végeredménybe.

A rendszer automatikusan kezeli a jovairasokat, igy ugyanazért a checkpointért
nem szerezhetd tobbszor idéjovairas.

Mi torténik, ha nem sikertil a feladat?

1 - Az adott checkpointért nem jar idgjovairas.

Amennyiben az adott tavon meég van lehetéséged, egy késébbi koérben ujra
megprobalhatod teljesiteni.

2 - Az allomasvezeté dontése alapjan a feladat egyszer Ujraprobalhaté az adott
koérben, amennyiben ez nem akadalyozza a tdébbi versenyzét.

Mi torténik, ha nem sikertil a OR-kod beolvasasa?

Az allomasvezetd rogziti az eseményt, amelyet a szervezék utolag ellendriznek. A
rendszer t6bb ponton biztositja az eredmények pontossagat.
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Mennyvire nehéz a palya?

A palya valtozatos terepfuté utvonal:

- dombos szakaszokkal,

- erdei részekkel,

- nyilt terepekkel,

- kulonbo6zd talajviszonyokkal.

Nem technikai ultraterep, de joval tébbet kinal egy hagyomanyos aszfaltfutasnal.

Kezdo6k is indulhatnak?

Igen. A Time Hunt nem kizarolag a leggyorsabb futéknak szol. A stratégia, a
dontéshozatal és a checkpointok megfeleld beosztasa legalabb annyira fontos, mint
a futoteljesitmény.

Mi torténik, ha lekdrdoznek? it

Semmi. A verseny idéeredmény alapjan zajlik, igy a lekdérdzés semmilyen hatranyt |}
vagy kizarast nem jelent. '

Lehet segitséget kérni mas versenyzotol?

Nem. A checkpointokat minden versenyzdének onalléan kell teljesitenie. Kulsé
segitség kizarast von maga utan.

Milyen felszerelés ajanlott?

Ajanlott:

terepfuto cipé,

az idgjarasnak megfelelé ruhazat,
folyadék,

feltoltott mobiltelefon.

Lesz frissités a palyvan?

Igen. A nevezési dij tartalmazza a frissitGpontok hasznalatat.

Mi torténik, ha megsériill a OR-kodos rajtszamom?

Ha a QR-kod megsértil vagy nem olvashato, jelezd a legkézelebbi allomasvezetének.
Az esetet rogzitjuk, igy a verseny folytathato, és az eredmények elszamolasa
megfeleléen torténik. Emiatt nem érhet hatrany, a versenyt nyugodtan
folytathatod.

Mi torténik esds id6 esetén?

A Time Hunt terepverseny, igy a legtébb idéjarasi kérulmény kézott megrendezésre
kerul. Es6 esetén sarosabb és technikasabb palyaviszonyokra kell szamitani.




Mi tOrténik esds id6 esetén?

A Time Hunt terepverseny, igy a legtébb idéjarasi kérulmény kézott megrendezésre
kerul.

Esé esetén sarosabb és technikasabb palyaviszonyokra kell szamitani.

Vihetek kutvat?

Neézoként igen. A kutyakat végig biztonsagosan kell tartani és nem zavarhatjak a
verseny lebonyolitasat és a kd6zonséget.

Miért nem feltétlentl a leggyvorsabb futdo nyer?

Mert a végeredményt nem kizarolag a futott idé hatarozza meg.

A checkpointokon megszerzett iddjovairasok és a versenyzd altal valasztott
stratégia jelentésen befolyasolhatjak a végeredményt.

Lesz maximalis varakozasi id6 egy checkpointnal?

Nem. A varakozas mértékérdl minden versenyzé maga doént. Ez a Time Hunt egyik
legfontosabb stratégiai eleme.

A fizikai checkpointok korosztalyonként eltérnek?

Igen. A fizikai checkpointok a gyerek- és a feln6tt futamok kozott eltérnek, igy
minden korosztaly az életkoranak megfelelé kihivasokkal talalkozik.

A mentalis checkpointok korosztalyvonként eltérnek?

Igen.
A gyerek- és a feln6tt futamok mentalis feladatai kiilonb6éznek egymastol.

A verseny soran elé6fordulhat, hogy egy checkpoint minden végrehajto helye foglalt.
[lyen esetben a varakozas csOkkentése, valamint az egymasnak torténd
segitségnyujtas és az athallas elkertilése érdekében a versenyzd egy masik, azonos
nehézségi szintll mentalis feladatot kap. Igy a kihivas tovabbra is igazsagos és
O0sszehasonlithaté marad minden résztvevd szamara. A szervezdk altal elézetesen
azonos nehézséglinek mindsitett feladatok kozul keril kivalasztasra.

Hogvan miikodik a csapatverseny?

A palyan egyszerre csapatonként egy versenyz6 tartozkodhat.

A valtas koréonként, a valtozonaban torténhet a QR kédot stafétaként hasznalva. A
tobbi csapattag a valtozonaban vagy a pihenétertileten varakozik.




Mi torténik, ha egy csapattag feladja?

‘ . Ha a palyan torténik a feladas, a csapat lehet6séget kap arra, hogy egy masik tag
|1 az adott kért Gljrakezdve folytassa a versenyt.

Ha a valtozonaban térténik a dontés, a csapat sajat stratégiaja szerint modosithatja
a tovabbi valtasokat.

Lehet verseny k6zben modositani a checkpoint-stratégiat?

Természetesen.

A kotelezden teljesitendd Mental és Body checkpointok szama adott, de hogy ezeket
melyik kérben és milyen sorrendben teljesited, teljes mértékben rajtad mulik.

Mi torténik, ha valaki kihagy egy kort?

A rendszer ezt gyakorlatilag kizarja.

Minden kor végén QR-ellenérzés torténik, igy a verseny csak a megfelelé korszam
teljesitése utan zarhato le. Emellett a szervezdék is folyamatosan figyelemmel
kovetik a versenyzéket.

Lesz €16 eredménvkovetés?

A szervezoék valos idében latjak az eredményeket.

A résztvevok szamara a hivatalos eredmények a verseny végén Kkerulnek
kihirdetésre.

Minden checkpoint ugyanannyit ér?

Nem.

Két checkpoint tipus létezik:

Mind Checkpoint: 40-90 masodperc id6jovairas
Body Checkpoint: 60-120 masodperc idéjovairas

Mi torténik dontetlen esetén?

A dontetlen esélye rendkivil alacsony.

Dobogos helyezés esetén az érintett versenyzék azonos helyezést kapnak.

Hany checkpoint lesz a palyvan?

Osszesen 12 checkpoint varja a versenyzéket.

Mekkora a teljes szintemelkedés?
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Hany kilométer egy kor?

Felnétt versenyen: 2,5 km

Gyerekverseny: 1,2 km

Mennyvire lesz saros a palya esd esetén?

Es6 esetén jelentés sarra kell szamitani, ezért érdemes megfelelé terepfuto
felszereléssel készuilni.

- bt +

Lesz 061t6z6 és zuhanvyzo?

Oltdzésre kiildn kijeldlt sator all rendelkezésre.

Zuhanyzasi lehetéség nem lesz.

Lesz fotos a versenvyen?

Igen. ! '
A verseny teljes id6tartama alatt fotés dokumentalja az eseményt.

A versenyzoOk elfogadjak az adatkezelési szabalyzatot.

A nevezési dij tartalmaz biztositast?

Nem.
A nevezeési dij nem tartalmaz kiilén balesetbiztositast.

A helyszinen orvosi segitségnyujtas elérheté.

Lesznek korosztalyvok a csapatversenyben?

A csapatverseny korosztalyos bontasa a nevezett csapatok szamatol fligg.

Amennyiben elegendé szamu csapat nevez az eseményre, a szervezdk kulon
korosztalyokat alakithatnak ki. Ennek részleteirél és a végleges kategoriakrol a
nevezési idészak lezarasat kévetéen adunk tajékoztatast.

Ha a nevez6 csapatok szama nem indokolja a korosztalyos bontast, a csapatok egy
kozos kategoriaban kertilnek értékelésre.

Kapcsolat:

Facebook: TIME HUNT — Checkpoint Race
Instagram: timehunt_checkpointrace
weboldal:

telefonszam: +36 20 961 58 31



http://www.timehuntrace.hu/
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